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Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Медиацентр «ПРОшколу» (далее - Программа) отвечает потребностям современного школьника в освоении навыков создания и распространения медиаконтента в цифровой среде, развивает критическое мышление, медиаграмотность, креативность и коммуникативные компетенции, востребованные в любой сфере деятельности.

НОРМАТИВНО-ПРАВОВОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Программа составлена в соответствии с нормативными документами в сфере образования и  СМИ:

1. Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации». Ключевой документ. Он закрепляет право ребёнка на доступное дополнительное образование (ст. 75), определяет воспитательную деятельность как обязательную часть образовательного процесса (ст. 12.1) и допускает сетевое взаимодействие при реализации программ (ст. 15). 
2. Закон РФ от 27.12.1991 № 2124-1 «О средствах массовой информации». Регулирует деятельность СМИ, что актуально для школьного медиацентра: нужно соблюдать правила распространения информации.  
3. Распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022 № 678-р. Утверждает Концепцию развития дополнительного образования детей до 2030 года. В ней медиатворчество названо приоритетным направлением художественно-эстетического развития детей
4. Федеральные государственные образовательные стандарты (ФГОС). Закрепляют в качестве метапредметных результатов развитие критического мышления, умения работать с информацией и создавать медиатексты. 
5. Приказ Минпросвещения России от 27.07.2022 № 629. Регламентирует порядок разработки, утверждения и реализации дополнительных общеобразовательных программ. Он даёт школе право самостоятельно определять содержание, объём и формы обучения, в том числе для медиакружка. 
6. Федеральный закон от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных». При работе с данными участников (например, при публикации фото или видео) нужно соблюдать правила работы с персональными данными. 
7. Федеральный закон от 29.12.2010 № 436-ФЗ «О защите детей от информации, причиняющей вред их здоровью и развитию». Обязывает маркировать создаваемый и демонстрируемый медиаконтент в соответствии с возрастной классификацией (0+, 6+, 12+, 16+). 



НАПРАВЛЕННОСТЬ

Направленность программы: социально-гуманитарная (информационно-медийное).  
Данная направленность не ограничивается обучением техническим навыкам работы с контентом. Она нацелена на формирование функциональной грамотности в цифровой среде, развитие критического мышления и навыков верификации данных. В условиях переизбытка информации программа учит не просто транслировать новости, но осмысленно их анализировать, отделять факты от манипуляций и формировать собственную этически взвешенную гражданскую позицию через создание качественного медиапродукта.

АКТУАЛЬНОСТЬ

Актуальность программы обоснована следующими факторами:

Цифровизация всех сфер жизни и медиатизация общества:
Новая среда обитания: 
Цифровое пространство (соцсети, мессенджеры, онлайн-СМИ, стриминговые платформы) стало неотъемлемой частью жизни подростков, их основной средой общения, потребления информации, самовыражения и даже формирования идентичности. Умение осознанно и эффективно существовать в этой среде – критически важный навык XXI века.
Доминирование визуального и мультимедийного контента: 
Информация все чаще подается не через длинные тексты, а через короткие видео,  инфографику, подкасты, сторис. Школьники являются активными потребителями, и программа позволяет им стать грамотными создателями этого контента.
Формирование критической медиаграмотности и защита от угроз:
Информационный перегруз и дезинформация: 
Подростки ежедневно сталкиваются с огромным потоком информации, включая фейки, манипуляции, пропаганду, deepfakes. Программа учит критическому анализу источников, проверке фактов (фактчекингу), распознаванию манипулятивных техник и этических нарушений.
Цифровая безопасность и гигиена: 
Угрозы кибербуллинга, похищения персональных данных, мошенничества реальны. Программа дает практические знания по настройкам приватности, защите репутации, распознаванию опасных ситуаций и формированию здоровых цифровых привычек (борьба с зависимостью, управление временем в сети).
Правовая грамотность: 
Школьники часто не осознают последствий нарушения авторских прав при использовании чужих фото, музыки, видео или ответственности за распространение недостоверной или порочащей информации. Программа объясняет основы авторского права, лицензий и этических норм в сети.

Развитие востребованных «гибких навыков» (soft skills) и предпрофессиональная подготовка:
Универсальные компетенции: 
Навыки, развиваемые в медиакружке (креативное мышление, сторителлинг, коммуникация, работа в команде, проектный менеджмент, тайм-менеджмент, публичные выступления, критическое мышление), являются ключевыми для успеха в любой будущей профессии, а не только в медиасфере.
Ранняя профориентация: 
Медиаиндустрия – один из самых быстрорастущих секторов экономики. Программа знакомит школьников с широким спектром современных и будущих медиапрофессий (SMM-специалист, контент-менеджер, видеограф, монтажер, подкастер, инфографик-дизайнер, медиааналитик, специалист по цифровому маркетингу), помогает им понять свои склонности и начать формировать портфолио.
Практико-ориентированность: 
Программа не просто дает теорию, а учит применять знания на практике с использованием современного оборудования «Точки роста» (камеры, микрофоны, компьютеры с ПО) и доступных инструментов (смартфоны, бесплатные/условно-бесплатные онлайн-сервисы). Это формирует реальные навыки работы с цифровыми технологиями.

Потребность в самовыражении и социальной реализации:
Голос поколения: 
Современные подростки хотят быть услышанными, делиться своим мнением, творчеством, видением мира. Программа дает им инструменты и каналы для легитимного и качественного самовыражения через создание школьных медиа (блог, канал, подкаст, группа в соцсетях), освещение событий, реализацию социально значимых проектов.
Развитие субъектности: 
Участие в создании контента и медиапроектах формирует чувство ответственности, инициативность, лидерские качества, умение отстаивать свою позицию и влиять на окружающих.
Соответствие государственной образовательной политике и задачам "Точки роста":
ФГОС: Программа напрямую способствует достижению метапредметных и личностных результатов ФГОС (работа с информацией, ИКТ-компетенции, коммуникация, проектная деятельность, гражданская идентичность, безопасность).
Национальные проекты:  Отвечает целям  нацпроекта "Молодёжь и дети" (раскрытие потенциала подрастающего поколения в возрастной категории от 14 лет) 
Миссия «Точки роста»:  Программа идеально соответствует задачам Центра: предоставление возможностей для освоения актуальных цифровых и гуманитарных навыков в современном, технологически оснащенном пространстве, формирование soft skills, проектная деятельность, развитие творческого потенциала, подготовка к жизни в цифровом обществе. Она использует ресурсы Центра по назначению (оборудование для съемки, монтажа, дизайна).

Компенсация дефицита в основном образовании:
Школьная программа часто не успевает за стремительным развитием медиасреды и цифровых технологий. Не хватает практических курсов, фокусирующихся именно на создании современного контента и критическом осмыслении медиареальности. Данная программа восполняет этот пробел, предлагая актуальные, востребованные знания и навыки, выходящие за рамки стандартных уроков.
Заключение:
Актуальность программы «Медиацентр «ПРОшколу» заключается в ее комплексном ответе на ключевые вызовы современности: необходимость формирования критически мыслящей, медиаграмотной, этичной и технологически подкованной личности, способной не только потреблять, но и созидательно участвовать в цифровом мире. Она предоставляет школьникам инструменты для безопасного и эффективного существования в новой реальности, развивает универсальные компетенции, востребованные на рынке труда, дает возможность для творческой самореализации и социальной активности, полностью соответствуя миссии Центра «Точка роста» и стратегическим образовательным ориентирам государства. Это не просто кружок, а необходимый элемент подготовки к успешной жизни и деятельности в цифровую эпоху.

Условия  набора и формирования групп: приём обучающихся в объединения дополнительного образования детей осуществляется на основе свободного выбора детьми образовательной области и образовательных программ
Форма  обучения:  очная
Язык реализации: Образовательная деятельность осуществляется на государственном языке Российской Федерации – на русском.
Возраст обучающихся: 15-17 лет (8-11 классы) 
Количество  обучающихся в группе:  не 15 человек
Срок реализации: 1 учебный год (34 недели)
Объем программы: 136 часа (2 занятия в неделю по 2 часа )
Форма занятий: 
· групповая 
· проектная 
· практикумы
· мастер-классы 
· мозговые штурмы 
· деловые игры.
ЦЕЛЬ ПРОГРАММЫ

Цель - формирование у школьников базовых компетенций в области создания, анализа и этичного распространения мультимедийного контента для различных цифровых платформ с использованием современных инструментов и технологий.

ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ

1. Обучающие:
· Сформировать знания об основах медиаграмотности, жанрах современного медиаконтента (SMM, блогинг, подкасты, сторителлинг, инфографика), принципах визуального дизайна и верстки.
· Обучить практическим навыкам работы с цифровой техникой (фотоаппарат, смартфон, микрофон), основам фото- и видеосъемки, звукозаписи, монтажа и обработки мультимедиа.
· Дать представление о работе в ключевых программах для создания контента (графические редакторы, видеоредакторы, сервисы для монтажа подкастов, конструкторы сайтов/лендингов, инструменты для создания инфографики).
2. Развивающие:
· Развивать креативное мышление, навыки генерации идей и сторителлинг для создания увлекательного контента.
· Развивать навыки проектной деятельности: планирование, распределение ролей, командная работа, тайм-менеджмент, презентация результатов.
· Развивать критическое мышление и навыки анализа медиаинформации, фактчекинга.
3. Воспитательные:
· Воспитывать ответственность за создаваемый контент, понимание авторского права и этики в цифровом пространстве.
· Формировать культуру сетевого общения и цифровую гигиену (безопасность в сети, управление репутацией).
· Способствовать развитию коммуникативных навыков и умения работать в команде.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ

Предметные результаты:
Знать: 
· основы медиаграмотности и цифровой безопасности; основные жанры современного медиаконтента; 
· принципы композиции в фото и видео; 
· базовые правила видеосъемки и звукозаписи; 
· основы работы в графических, видео- и аудиоредакторах;
· принципы создания текстов для SMM; 
· основы авторского права и этики в сети.
· Уметь:
· критически анализировать медиаинформацию; 
· создавать качественные фотографии и обрабатывать их; 
· снимать стабильное видео на смартфон/камеру; 
· монтировать короткие видеоролики в современных редакторах; записывать и обрабатывать звук, создавать подкаст; 
· писать тексты для соцсетей; 
· создавать простую инфографику и визуальный контент; 
· разрабатывать контент-план; работать в команде над медиапроектом; 
· презентовать результаты своей работы.
· основные классы ИИ-инструментов для медиа; принципы эффективного промт-инжиниринга; ключевые этические дилеммы использования ИИ; ограничения ИИ (галлюцинации, предвзятость).
· формулировать четкие промты для генерации текста, изображений, идей; использовать ИИ-инструменты для создания черновиков, автоматизации рутинных задач (монтаж, чистка звука, субтитры), анализа трендов; критически оценивать качество и достоверность ИИ-результата; интегрировать ИИ в рабочий процесс над конкретным медиапроектом с соблюдением этики.

Метапредметные результаты:
· Развитие креативного мышления и способности генерировать идеи.
· Развитие коммуникативных навыков  (работа в команде, публичные выступления, ведение интервью).
· Развитие  критического мышления и навыков  анализа информации.
· Освоение основ  проектной деятельности (планирование, целеполагание, распределение ресурсов, тайм-менеджмент).
· Развитие информационно-технологической компетентности (работа с цифровой техникой и ПО).
· Развитие навыков самообразования  и поиска информации.
· Развитие продвинутых навыков критического анализа информации (особенно генерируемой ИИ).
· Освоение базовых принципов промт-инжиниринга.
· Развитие способности к системному мышлению при интеграции новых технологий в рабочий процесс.

Личностные результаты:
· Формирование ответственного отношения к создаваемому контенту и его распространению.
· Повышение уровня медиаграмотности и цифровой культуры.
· Развитие  самостоятельности  и инициативности.
· Осознание важности  авторского права  и  этики в цифровом пространстве.
· Умение работать в команде, учитывая мнение других 
· Формирование представления о  медиапрофессиях  и возможных траекториях развития.
· Формирование осознанной позиции по отношению к использованию ИИ.
· Развитие ответственности за создаваемый с применением ИИ контент.
· Понимание важности человеческого контроля, авторского вклада и прозрачности.
· Понимание динамичности технологической среды и готовность к постоянному обучению.

УЧЕБНЫЙ ПЛАН

	№
	Название модуля    
	Количество часов
	Формы работы
	Результат модуля  

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	
	

	1. 
	Введение в медиамир: грамотность и безопасность
	12 часов          

	3
	8
	Лекция-диалог, интерактивная игра, кейс-анализ, деловая игра  
	Понимание основ медиаграмотности, безопасности и этики

	2. 
	Цифровая фотография и визуальный дизайн
	16 часов

	4
	12
	Практикум, мастер-класс, творческие задания, фото-квест, работа в графическом редакторе

	Умение создавать качественные фото, коллажи, инфографику

	3. 
	Видео: от идеи до монтажа
	18 часов         
	5
	12
	Мозговой штурм, раскадровка, практическая съемка, монтажный практикум
	Умение снимать и монтировать короткие видеоролики

	4. 
	Аудио: звукозапись и подкастинг
	12 часов

	2
	10
	Запись интервью/подкаста, обработка звука, работа в аудио редакторе           
	Умение записывать и обрабатывать звук, создавать подкаст

	5. 
	Текст и упаковка контента для соцсетей 
	10 часов
	2
	8
	Анализ успешных кейсов, написание постов, создание контент-плана, дизайн сторис
	Умение создавать тексты и визуал для SMM              

	6. 
	Зачем человеку искусственный интеллект: вымысел и реальность
	8 часов

	2
	6
	Практикум, мастер-класс, творческие задания
	Умение применять  ИИ в  работе на  медиапроектами

	7. 
	Проектная лаборатория: создаем свое медиа
	70 часов         
	18
	50
	Работа над групповыми проектами (школьный канал/подкаст) 
	Реализация медиапроектов

	8. 
	ИТОГО
	136 часов
	36
	100
	
	



СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА

	№
	Тема
	Теория/ч.
	Практика/ч.

	Модуль 1. Введение в медиамир: грамотность и безопасность (12 часов)

	
	
	3
	9

	1
	Виды и жанры современного контента (SMM, блогинг, подкасты, лонгриды, сторителлинг). Цифровая среда сегодня.
	0,5 ч (лекция-диалог)
	1,5 ч (интерактивная игра «Жанры медиа»)

	2
	Критическое восприятие информации. Фактчекинг: проверяем достоверность.
	0,5 ч
	1,5 ч (кейс-анализ фейковых новостей, работа с факт-чекинговыми сервисами)

	3
	Плагиат и заимствования.
	0,5 ч
	1,5 ч (разбор примеров, практика корректного цитирования)

	4
	Что такое «цифровая гигиена», здоровьесберегающие технологии в интернет-пространстве.
	0,5 ч
	1,5 ч (составление личного цифрового режима, упражнения на осознанный скроллинг)

	5
	Основы цифровой безопасности.
	0,5 ч
	1,5 ч (деловая игра «Фишинг-атака», настройка приватности в соцсетях)

	6
	Карта медиа-навыков.
	0,5 ч
	1,5 ч (самодиагностика, построение индивидуальной траектории развития)

	Модуль 2. Цифровая фотография и визуальный дизайн (16 часов)

	
	
	4
	12

	1
	Съемка на смартфон vs фотоаппарат.
	0,5 ч
	1,5 ч (сравнительная съёмка одного объекта двумя устройствами)

	2
	Работа со светом (естественный/искусственный).
	0,5 ч
	1,5 ч (фото-квест по поиску удачного света)

	3
	Знакомство с графическим редактором.
	0,5 ч
	1,5 ч (работа в редакторе: интерфейс, базовые инструменты)

	4
	Основы типографики: шрифты, сочетания.
	0,5 ч
	1,5 ч (создание шрифтовой композиции)

	5
	Сторителлинг через изображения: серия фото, фоторепортаж.
	0,5 ч
	1,5 ч (съёмка мини-репортажа из 5–7 кадров)

	6
	Прототипирование простого поста.
	0,5 ч
	1,5 ч (эскиз поста в графическом редакторе)

	7
	Логотип, цветовая палитра, шрифты (на примере школьного проекта).
	0,5 ч
	1,5 ч (разработка айдентики для вымышленного школьного медиа)

	8
	Тематическая съемка и обработка фото (школьная фотовыставка).
	0,5 ч
	1,5 ч (съёмка и обработка серии по общей теме)

	Модуль 3. Видео: от идеи до монтажа (18 часов)

	
	
	5
	13

	1
	Идея и сценарий для короткого видео. Раскадровка. Сторителлинг в видео.
	1 ч (мозговой штурм)
	1 ч (создание раскадровки по своей идее)

	2
	Основы видеосъемки: стабилизация, планы, движение камеры, звук. Съемка на смартфон.
	0,5 ч
	1,5 ч (практическая съёмка коротких планов)

	3
	Практикум: съемка интервью / репортажа / сюжета.
	0,5 ч
	1,5 ч (групповая съёмка мини-сюжета)

	4
	Знакомство с видеоредактором (Filmora, CapCut и др.). Интерфейс, импорт, монтажная лента.
	0,5 ч
	1,5 ч (навигация в программе, импорт материалов)

	5
	Базовый монтаж: склейка кадров, обрезка, наложение музыки.
	0,5 ч
	1,5 ч (монтаж отснятого материала)

	6
	Титры и текстовые вставки. Простая анимация текста.
	0,5 ч
	1,5 ч (добавление заголовков и субтитров)

	7
	Работа со звуком в видео: фоновая музыка, звуковые эффекты, баланс.
	0,5 ч
	1,5 ч (озвучивание и балансировка аудиодорожки)

	8
	Цветокоррекция и фильтры. Создание собственного стиля.
	0,5 ч
	1,5 ч (цветокоррекция готового ролика)

	9
	Создание динамичного контента: монтаж для поста (темп, тренды, переходы).
	0,5 ч
	1,5 ч (финальный монтаж ролика для соцсети)

	Модуль 4. Аудио: звукозапись и подкастинг (12 часов)

	
	
	2
	10

	1
	Мир звука: подкасты, аудиодорожки, озвучка. Популярные форматы подкастов.
	0,5 ч (лекция с примерами)
	1,5 ч (анализ успешных подкастов, выбор формата)

	2
	Оборудование для звукозаписи: микрофоны (типы), наушники, интерфейсы. Запись на смартфон/диктофон.
	0,5 ч
	1,5 ч (практика записи голоса на разные устройства)

	3
	Основы звукорежиссуры: громкость, помехи, чистота записи. Практикум записи голоса.
	0,5 ч
	1,5 ч (запись интервью/монолога с контролем уровня)

	4
	Знакомство с аудиоредактором (Audacity, онлайн-сервисы). Интерфейс, запись, обрезка.
	0,5 ч
	1,5 ч (первые шаги в редакторе: запись, обрезка, экспорт)

	5
	Обработка звука: шумоподавление, нормализация, эквализация.
	–
	2 ч (чистка записи, улучшение качества)

	6
	Добавление музыки и звуковых эффектов. Экспорт готового файла.
	–
	2 ч (финальный монтаж подкаста, экспорт в MP3)

	Модуль 5. Текст и упаковка контента для соцсетей (10 часов)

	
	
	2
	8

	1
	Тексты для соцсетей: структура поста, цепляющие заголовки, сторителлинг, призывы к действию (CTA).
	0,5 ч
	1,5 ч (анализ успешных кейсов, написание 3 вариантов поста)

	2
	Практикум написания постов разных форматов (новость, анонс, вопрос, история).
	0,5 ч
	1,5 ч (написание постов под разные цели)

	3
	Контент-план: зачем он нужен? Создание контент-плана для школьного проекта.
	0,5 ч
	1,5 ч (разработка контент-сетки на неделю)

	4
	Визуал для SMM: адаптация созданных ранее материалов (фото, видео, графика) под разные платформы.
	0,5 ч
	1,5 ч (переформатирование материалов для VK/ MAX)

	5
	Основы аналитики: простые метрики (охват, вовлеченность). Как понять, что работает?
	–
	2 ч (разбор реальных постов, подсчёт ER, выводы)

	
	Модуль 6. Зачем человеку искусственный интеллект: вымысел и реальность (8 часов)

	
	
	2
	6

	1
	Машина рисует: генерация изображений и визуала.
	0,5 ч (обзор нейросетей)
	1,5 ч (создание обложки/иллюстрации в нейросети)

	2
	Машина пишет: ИИ-копирайтинг и сторителлинг.
	0,5 ч
	1,5 ч (генерация текстов, сравнение с авторскими, редактирование)

	3
	Машина монтирует: ИИ в видео и аудио.
	0,5 ч
	1,5 ч (тестирование ИИ-инструментов для озвучки/автомонтажа)

	4
	Интеграция ИИ в медиапроект: мозговой штурм и план.
	0,5 ч
	1,5 ч (разработка стратегии использования ИИ в школьном проекте)

	
	Модуль 7. Проектная лаборатория 
Этот модуль построен как сквозная практика, где теория даётся малыми блоками непосредственно под задачи проекта.

	
	
	18
	50

	1
	Организация редакционной коллегии. Распределение ролей.
	2 ч (принципы работы медиакоманды)
	3 ч (выбор формата проекта, назначение ответственных)

	2
	Планирование контент-плана на месяц.
	3 ч (стратегия, сетка, рубрики)
	5 ч (разработка подробного КП)

	3
	Выездные съёмки (освещение школьных событий).
	3 ч (подготовка к съёмке, чек-листы)
	10 ч (реальные съёмки мероприятий)

	4
	Обработка материалов (фото, видео, аудио, текст).
	4 ч (обзор технических приёмов)
	12 ч (монтаж, написание, дизайн)

	5
	Вёрстка новостной ленты в соцсетях.
	3 ч (принципы визуального оформления)
	10 ч (публикация, адаптация под площадки)

	6
	Анализ промежуточных результатов. Корректировка стратегии.
	2 ч (метрики, обратная связь)
	5 ч (доработка контента по итогам анализа)

	7
	Буферные часы (по запросу группы)  – углубление    тем, мастер-классы, компенсация пропусков.
	1 ч
	5 ч (индивидуальная работа над проектами)







КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК

	Год обучения
	Дата  начала обучения по программе
	Дата  окончания обучения по программе
	Всего учебных недель
	Количество учебных часов
	Режим занятий

	2026-2027
	01.09.2026
	31.05.2027
	34
	136
	2 часа /2раза  в  неделю



УЧЕБНО-КАЛЕНДАРНЫЙ  ПЛАН

	№
	Дата проведения занятия
	Тема занятия
	Количество 
чалов
	Форма занятия
	Способы контроля

	
	По плану
	По факту
	
	
	
	

	
	Модуль 1: Введение в медиамир (12 часов)

	
	
	
	Виды и жанры современного контента (SMM, блогинг, подкасты, лонгриды, сторителлинг). Цифровая среда сегодня.
	2
	Лекция-диалог + интерактивная игра «Жанры медиа»
	Устный опрос, составление ментальной карты «Жанры медиа»

	
	
	
	Критическое восприятие информации. Фактчекинг: проверяем достоверность.
	2
	Кейс-анализ фейковых новостей, работа с факт-чекинговыми сервисами
	Практическое задание: проверить 3 новости по алгоритму фактчекинга

	
	
	
	Плагиат и заимствования.
	2
	Семинар с разбором примеров, практика корректного цитирования
	Тест на знание правил цитирования, анализ текста на плагиат

	
	
	
	Что такое «цифровая гигиена», здоровьесберегающие технологии в интернет пространстве 
	2
	Лекция-презентация + составление личного цифрового режима, упражнения на осознанный скроллинг

	Защита групповой памятки «Правила цифровой гигиены»

	
	
	
	Основы цифровой безопасности.
	2
	Деловая игра «Фишинг-атака», настройка приватности в соцсетях
	Проверочная работа по защите аккаунтов, ситуационные задачи

	
	
	
	Карта медиа-навыков
	2
	Рефлексивный практикум (самодиагностика, построение индивидуальной траектории развития)
	Заполнение индивидуальной карты компетенций, мини-эссе «Мои медиацели»

	
	Модуль 2: Цифровая фотография и визуальный дизайн (16 часов)

	
	
	
	Съемка на смартфон vs фотоаппарат.
	2
	Лекция + сравнительная съёмка одного объекта двумя устройствами
	Анализ полученных снимков, выбор оптимального режима

	
	
	
	Работа со светом (естественный/искусственный).
	2
	Фото-квест по поиску удачного света
	Фотосессия с разными источниками света, защита (объяснение выбора)

	
	
	
	Знакомство с графическим редактором.
	2
	Мастер-класс (работа в редакторе: интерфейс, базовые инструменты)
	Выполнение задания: обработка 3 фото, использование базовых инструментов

	
	
	
	Основы типографики: шрифты, сочетания.
	2
	Лекция + практика (создание шрифтовой композиции)
	Создание постера с правильным шрифтовым решением

	
	
	
	Сторителлинг через изображения: серия фото, фоторепортаж.
	2
	Проектная сессия (съёмка мини-репортажа из 5–7 кадров)
	Защита фоторепортажа с устным комментарием (сюжет, эмоции)

	
	
	
	Прототипирование простого  поста.
	2
	Практикум в графическом редакторе (эскиз поста)
	Макет поста для соцсети (с сеткой, текстом, изображением) — проверка по чек-листу

	
	
	
	Логотип, цветовая палитра, шрифты (на примере школьного проекта).
	2
	Групповая проектная работа (разработка айдентики для вымышленного школьного медиа)
	Презентация разработанного визуального брендбука

	
	
	
	Тематическая  съемка и обработка фото 
	2
	Самостоятельная съёмка + обработка серии по общей теме
	Итоговое задание: подготовка 5 фото для школьной фотовыставки (оценка по критериям)

	
	Модуль 3: Видео: от идеи до монтажа (18 часов)

	
	
	
	Идея и сценарий для короткого видео. Раскадровка. Сторителлинг в видео.
	2
	Мозговой штурм + создание раскадровки по своей идее
	Сдача сценария и раскадровки для будущего ролика

	
	
	
	Основы видеосъемки: стабилизация, планы, движение камеры, звук.
	2
	Мастер-класс с практической съёмкой коротких планов
	Выполнение упражнений: снять 3 плана (общий, средний, крупный)

	
	
	
	Съемка на смартфон.
Практикум: съемка интервью / репортажа / сюжета
	2
	Групповая съёмка мини-сюжета
	Готовый черновой материал (видеофайлы) для дальнейшего монтажа

	
	
	
	Знакомство с видеоредактором (Filmora, CapCut и др.). Интерфейс, импорт, монтажная лента.
	2
	Компьютерный практикум
	Самостоятельная работа: создать проект, импортировать файлы, выполнить обрезку

	
	
	
	Базовый монтаж: склейка кадров, обрезка, наложение музыки.
	2
	Практикум за компьютерами
	Смонтировать короткий ролик (до 30 сек) по инструкции

	
	
	
	Титры и текстовые вставки. Простая анимация текста
	2
	Практикум
	Добавить титры и анимированные подписи к ранее смонтированному видео

	
	
	
	Работа со звуком в видео: фоновая музыка, звуковые эффекты, баланс.
	2
	Компьютерный практикум
	Создать звуковой микс для видео (выравнивание громкости, эффекты)

	
	
	
	Цветокоррекция и фильтры. Создание собственного стиля.
	2
	Мастер-класс + практика
	Обработать цвет в 2-х роликах (разные настроения), объяснить выбор

	
	
	
	Создание динамичного контента: монтаж для поста (темп, тренды, переходы).
	2
	Практикум (создание рилса / short-видео)
	Итоговое задание: смонтировать 15-секундный динамичный ролик для соцсети

	
	Модуль 4: Аудио: звукозапись и подкастинг (12 часов)

	
	
	
	Мир звука: подкасты, аудиодорожки, озвучка. Популярные форматы подкастов.
	2
	Лекция с примерами + анализ успешных подкастов, выбор формата
	Анализ подкаста по чек-листу (структура, звук, контент)

	
	
	
	Оборудование для звукозаписи: микрофоны (типы), наушники, интерфейсы. Запись на смартфон/диктофон.
	2
	Демонстрация + практика записи голоса на разные устройства
	Сравнительная таблица качества записи, выбор лучшего варианта

	
	
	
	Основы звукорежиссуры: громкость, помехи, чистота записи. Практикум записи голоса.
	2
	Практикум записи интервью/монолога с контролем уровня
	Записать чистую голосовую дорожку (без шумов, с правильным уровнем)

	
	
	
	Знакомство с аудиоредактором  (Audacity, онлайн-сервисы). Интерфейс, запись, обрезка.
	2
	Компьютерный практикум
	Импортировать запись, обрезать тишину, сохранить в MP3

	
	
	
	Обработка звука: шумоподавление, нормализация, эквализация
	2
	Практическая работа в аудиоредакторе
	Применить к своей записи шумоподавление и нормализацию, сдать до/после

	
	
	
	Добавление музыки и звуковых эффектов. Экспорт готового файла.
	2
	Проектный практикум
	Итоговое задание: подготовить готовый подкаст / аудиоролик (2–3 мин)

	
	Модуль 5: Текст и упаковка контента для соцсетей (10 часов)

	
	
	
	Тексты для соцсетей: структура поста, цепляющие заголовки, сторителлинг, призывы к действию.
	2
	Лекция + анализ успешных кейсов, написание 3 вариантов поста
	Написать заголовок и для заданной темы (проверка в группе)

	
	
	
	Практикум написания постов разных форматов (новость, анонс, вопрос, история).
	2
	Творческая мастерская (написание постов по ролям)
	Создать 4 поста разных форматов по единому брифу

	
	
	
	Контент-план: зачем он нужен? Создание контент-плана для школьного проекта.
	2
	Групповая проектная работа
	Защита контент-плана на месяц (с обоснованием рубрик и частоты)

	
	
	
	Визуал для SMM: адаптация созданных ранее материалов (фото, видео, графика) под разные платформы
	2
	Практикум (адаптация постов для VK / MAX)
	Выполнить 3 варианта одного поста для разных соцсетей

	
	
	
	Основы аналитики: простые метрики (охват, вовлеченность). Как понять, что работает?
	2
	Семинар с разбором реальных постов, подсчёт ER, выводы
	Отчет по анализу 5 постов (выводы и рекомендации)

	
	Модуль 6. Зачем человеку искусственный интеллект: вымысел и реальность (8 часов)

	
	
	
	Машина рисует: Генерация изображений и визуала.
	2
	Лекция-демонстрация нейросетей + создание обложки/иллюстрации в нейросети
	Сгенерировать серию изображений по заданному промпту, выбрать лучшие

	
	
	
	Машина пишет: ИИ-копирайтинг и сторителлинг.
	2
	Практикум (генерация текстов, сравнение с авторскими, редактирование)
	Создать текст поста с помощью ИИ, отредактировать под свой стиль

	
	
	
	Машина монтирует: ИИ в видео и аудио.
	2
	Тестирование ИИ-инструментов для озвучки/автомонтажа
	Создать короткое видео с использованием ИИ-функций (автосубтитры, озвучка)

	
	
	
	Интеграция ИИ в медиапроект: Мозговой штурм и план. 
	2
	Проектная сессия (разработка стратегии использования ИИ в школьном проекте)
	Итоговое задание: представить концепцию использования ИИ в своем проекте (презентация)

	
	Модуль 7: Проектная лаборатория (практическая деятельность  медиацентра) (68  часов)
Этот модуль построен как сквозная практика, где теория даётся малыми блоками непосредственно под задачи проекта

	
	
	
	Организация редакционной коллегии. Распределение ролей.
	5
	Организационная сессия, деловая игра
	Утверждение штатного расписания, должностных инструкций (подписанный документ)

	
	
	
	Планирование контент-плана на месяц.
	8
	Проектная мастерская (групповая работа: стратегия, сетка, рубрики)
	Согласованный контент-план с дедлайнами и ответственными

	
	
	
	Выездные съёмки (освещение школьных событий).
	13
	Практические выезды (репортажная съемка)
	Сданный сырой материал (фото, видео) по каждому событию в установленный срок

	
	
	
	Обработка материалов (фото, видео, аудио, текст).
	16
	Самостоятельная работа в редакторах, консультации
	Готовые обработанные материалы, принятые редакционной коллегией

	
	
	
	Вёрстка новостной ленты в соцсетях.
	13
	Практика публикации (SMM-пул)
	Опубликованные посты с соблюдением сетки, визуала и текста (контроль качества)

	
	
	
	Анализ промежуточных результатов. Корректировка стратегии.
	8
	Ретроспектива, круглый стол, анализ метрик, обратная связь
	Отчет группы с выводами и обновленным планом действий

	
	
	
	Буферные часы (по запросу группы)  – углубление    тем, мастер-классы, компенсация пропусков.
	6
	Индивидуальные/групповые консультации, мастер-классы
	Выполнение дополнительных практических заданий по выбору, сдача портфолио



ФОРМЫ КОНТРОЛЯ/АТТЕСТАЦИИ
Контроль освоения программы осуществляется в трёх формах: входной, промежуточный и итоговый. Это позволяет отслеживать динамику развития навыков и своевременно корректировать образовательный маршрут каждого обучающегося.
Входной контроль (диагностика)
Цель: определение стартового уровня медиаграмотности, технических навыков и креативных способностей.
Форма: анкетирование, выполнение простого творческого задания (например, сделать фото на заданную тему и кратко его описать), мини-дискуссия «Что я знаю о медиа».
Срок: первые две недели обучения.

Промежуточный контроль (тематический)
Цель: оценка освоения конкретного модуля, проверка сформированности навыков.
Формы (выбираются в зависимости от модуля):
Практические задания (создание фотосессии, постера, короткого видео, подкаста, поста для соцсетей).
Защита мини-проекта (презентация раскадровки, контент-плана, дизайн-макета).
Кейс-анализ (разбор фейковой новости, оценка этичности контента).
Тестирование (по теории медиаграмотности, авторского права, цифровой безопасности).
Творческая лаборатория (выполнение задания с использованием ИИ-инструментов с последующей рефлексией).
Срок: по завершении каждого модуля (примерно раз в 4–6 недель).

Итоговый контроль (аттестация)
Цель: оценка уровня сформированности всех заявленных компетенций, готовности к самостоятельной медиадеятельности.
Форма: публичная презентация и защита итогового медиапроекта (школьный канал, подкаст, серия репортажей, тематическая страница в соцсети и т.п.) перед комиссией (педагоги, одногруппники, приглашённые эксперты).
Критерии оценки проекта: актуальность темы, качество контента (визуал, звук, текст), оригинальность, соблюдение этических и правовых норм, командная работа, презентационные навыки.
Срок: май текущего учебного года.

ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

Оценочные материалы разработаны для объективной проверки достижения планируемых результатов. Они включают:

Чек-лист для модуля «цифровая фотография и визуальный дизайн» (модуль 2)

Задание: создание фотосессии (5–7 кадров) или дизайн-макета (пост, афиша, обложка).

	Критерий
	Пояснение / норма

	Техническое качество снимка
	Резкость, отсутствие смаза, правильная экспозиция (не пересвечено, не затемнено).

	Композиция
	Соблюдение правила третей, наличие переднего/заднего плана, продуманное кадрирование.

	Работа со светом
	Использование естественного или искусственного света; тени не «забивают» детали.

	Цветовое решение
	Гармоничная цветовая гамма (для дизайна – соответствие выбранной палитре).

	Смысловая нагрузка / сторителлинг
	Серия фото рассказывает историю или передаёт настроение; дизайн-макет имеет чёткое сообщение.

	Грамотность обработки
	Корректная обрезка, цветокоррекция, ретушь (без перегибов); для дизайна – аккуратная вёрстка.

	Использование типографики (если есть текст)
	Шрифт читаем, сочетается с фоном, размер и цвет соответствуют иерархии.

	Оригинальность / творческий подход
	Нешаблонное решение, интересный ракурс или нестандартная компоновка.

	Соответствие заданию / теме
	Работа полностью раскрывает поставленную тему (например, «Школьная жизнь», «Осень в деталях»).




Чек-лист  для модуля «видео: от идеи до монтажа» (модуля 3) 
Итоговое задание: создать короткий видеоролик (до 60 сек) с полным циклом работ.

	Критерий
	Пояснение / норма

	Наличие сценария / раскадровки
	Описаны сцены, планы, хронометраж; минимум 4 эскиза кадров.

	Стабильность кадра
	Использован штатив или стабилизатор, отсутствие тряски.

	Разнообразие планов
	Есть общий, средний, крупный планы.

	Качество освещения и композиция
	Правило третей, хорошая освещённость, нет «пересветов».

	Чистота звука на съёмке
	Внешний микрофон, отсутствие ветра и фонового гула.

	Логика монтажа
	Склейки не разрывают смысл, переходы плавные или стилистически оправданные.

	Соответствие хронометражу
	Длительность ±5 секунд от заданной (например, 60 сек).

	Звуковой баланс
	Фоновая музыка не перебивает речь, нормализована громкость.

	Наличие титров / субтитров
	Заголовок и/или субтитры (для соцсетей – обязательно ), текст читаем.

	Единая цветокоррекция
	Все кадры приведены к единому стилю (фильтр / LUT).

	Корректный экспорт
	Параметры экспорта соответствуют платформе (соотношение сторон, битрейт, формат).



Чек-лист для модуля «аудио: звукозапись и подкастинг» (модуль 4)

Задание: запись и монтаж подкаста / аудиоролика длительностью 2–3 минуты (интервью, монолог, обзор).

	Критерий
	Пояснение / норма

	Чистота записи
	Отсутствие фоновых шумов, щелчков, посторонних звуков (микрофон правильно настроен).

	Уровень громкости
	Сигнал не перегружен (нет искажений), не слишком тих; нормализация выполнена.

	Дикция и темп речи
	Чёткое произношение, естественный темп, паузы расставлены логично.

	Структура подкаста
	Есть вступление, основная часть, заключение (или заставка/заключение).

	Содержательность
	Тема раскрыта, факты проверены, мнение аргументировано (для интервью – вопросы корректны).

	Монтаж
	Склейки незаметны, нет «рваных» переходов; лишние паузы и оговорки удалены.

	Звуковое оформление
	Музыка/звуковые эффекты уместны, не перебивают голос, баланс с голосом соблюдён.

	Соответствие формату
	Выбранный жанр (интервью, лонгрид, сторителлинг) выдержан на протяжении всей записи.

	Корректность экспорта
	Файл сохранён в нужном формате (MP3, WAV) с правильными тегами (название, автор).




Чек-лист для модуля «текст и упаковка контента для соцсетей» (модуль 5)

Задание: написание постов (новость, анонс, история, вопрос) + разработка контент-плана на неделю.

	Критерий
	Пояснение / норма

	Структура поста
	Есть заголовок (цепляет), основной текст, призыв к действию 

	Ясность и лаконичность
	Мысль выражена чётко, без лишней воды; текст адаптирован под платформу (VK ).

	Эмоциональный отклик / сторителлинг
	Использованы приёмы вовлечения (вопросы, интрига, личные истории).

	Орфография и пунктуация
	Отсутствие грубых ошибок; текст вычитан.

	Визуальное сопровождение
	К посту приложено соответствующее изображение / видео / инфографика (или описание, если не требуется).

	Контент-план
	Наличие сетки на неделю с указанием рубрик, дат и ответственных (для групповой работы).

	Разнообразие форматов
	В плане присутствуют разные типы постов (информационные, развлекательные, интерактивные).

	Соответствие тону бренда
	Единый стиль общения (для школьного медиа – дружелюбный, официальный или креативный).

	Реалистичность и выполнимость
	План учитывает ресурсы команды и частоту публикаций.



Чек-лист для модуля «искусственный интеллект в медиа» (модуль 6)

Задание: генерация контента с помощью ИИ (изображения, текст, озвучка) и его интеграция в мини-проект.
	Критерий
	Пояснение / норма

	Корректность промта
	Запрос сформулирован чётко, содержит ключевые параметры (стиль, детали, формат).

	Качество сгенерированного результата
	Изображение / текст / аудио соответствуют ожидаемому уровню (нет явных артефактов, абсурда).

	Этическое использование
	Указано, что контент создан с помощью ИИ (прозрачность), не нарушает авторские права.

	Человеческая доработка
	Результат ИИ отредактирован (текст вычитан, изображение подкорректировано, звук обработан).

	Соответствие задаче
	Сгенерированный материал решает конкретную медиазадачу (обложка, черновик, идея).

	Критическая оценка
	Обучающийся проанализировал сильные и слабые стороны ИИ-результата (рефлексия).

	Интеграция в проект
	ИИ-элемент органично вписан в общий медиапродукт (не выглядит чужеродно).



Чек-лист для итогового медиапроекта (Модуль 7 – проектная лаборатория)

Задание: создание и защита полноценного медиапродукта (школьный канал, подкаст, серия видеосюжетов, тематическая страница).

	Критерий
	Пояснение / норма

	Актуальность темы
	Проект отвечает интересам целевой аудитории (школьники, учителя, родители).

	Полнота реализации
	Выполнены все запланированные этапы (съёмка, монтаж, тексты, публикация).

	Качество контента
	Фото, видео, аудио, тексты соответствуют техническим и содержательным нормам (по отдельным чек-листам).

	Единый стиль / бренд
	Выдержана цветовая гамма, шрифты, тон общения, логотип (если есть).

	Командная работа
	Роли распределены, каждый участник внёс вклад, взаимодействие эффективно (оценивается по отчёту).

	Оригинальность и креативность
	Присутствуют нестандартные решения, свежий взгляд на подачу материала.

	Этичность и правомерность
	Соблюдены авторские права, получены согласия на публикацию, нет клеветы и оскорблений.

	Результативность (метрики)
	Есть реальные охваты, вовлечённость (для соцсетей) или обратная связь от аудитории.

	Качество презентации
	Защита прошла убедительно: чёткий рассказ, ответы на вопросы, демонстрация материалов.



Чек-листы   можно использовать как для самооценки обучающихся, так и для экспертной оценки педагогом. 
В форме  «да / нет» или балльную шкалу (например, от 0 до 2) для удобства подсчёта итогового рейтинга. 
Они полностью соответствуют содержанию программы и помогают объективно оценить сформированность компетенций по каждому модулю.
Рубрикатор оценки итогового проекта (макс. 100 баллов):
Содержание (25 баллов): глубина раскрытия темы, новизна, смысловая нагрузка.
Техническое исполнение (25 баллов): качество съёмки, монтажа, звука, дизайна.
Креативность (20 баллов): оригинальность подачи, нестандартные решения.
Этичность и правомерность (15 баллов): корректное цитирование, отсутствие плагиата, соблюдение авторских прав.
Презентация (15 баллов): умение представить проект, ответить на вопросы, аргументировать свои решения.
3. Портфолио достижений – обязательная накопительная форма оценки. Включает:
· лучшие фото и видеоработы;
· тексты постов и контент-планы;
· аудиозаписи подкастов;
· рефлексивные эссе «Мой прогресс в медиа»;
· сертификаты/благодарности за участие в конкурсах.
Карта самооценки обучающегося – заполняется после каждого модуля по шкале от 1 до 5 по критериям: «Я знаю», «Я умею», «Я могу научить другого».

МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ШКОЛЬНОГО МЕДИАЦЕНТРА «ПРОшколу»

Методическое сопровождение работы медиацентра реализуется через комплекс организационно-методических мероприятий, направленных на формирование у обучающихся компетенций в сфере журналистики, видеопроизводства и медиатехнологий. В рамках указанного направления предусматривается:
1. Проведение серии информационно-методических семинаров для обучающихся, участвующих в деятельности медиацентра, с целью освоения базовых принципов создания медиаконтента.
2. Формирование и систематическое пополнение учебно-методической библиотеки, включающей материалы для начинающих журналистов, операторов и монтажёров (памятки, инструкции, профессиональные пособия и видеоматериалы).
3. Организация практико-ориентированных тренингов и мастер-классов, проводимых как на базе профессиональных редакций и студий (с выездом обучающихся), так и с приглашением квалифицированных специалистов в образовательную организацию.
4. Проведение индивидуальной консультационной работы с детьми, направленной на выявление их личностных интересов, психологических особенностей, профессиональных склонностей и уровня сформированности первичных навыков. На основе полученных данных осуществляется распределение функциональных обязанностей внутри редакционных коллективов, а также определение индивидуальных траекторий развития каждого участника.
Реализация перечисленных мероприятий обеспечивается педагогическими работниками образовательной организации, органами управления в сфере образования всех уровней, а также с привлечением специалистов муниципальных средств массовой информации, родительской общественности и представителей общественных организаций соответствующей профильной направленности.
Данный комплекс методических мер полностью соответствует целям и задачам, заложенным в программе деятельности школьного медиацентра «ПРОшколу», и направлен на системное развитие медиакомпетенций обучающихся в условиях сетевого взаимодействия образовательных и профессиональных структур.

КАДРОВОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
Педагог с соответствующим профилю объединения образованием и опытом работы, имеющий компетенции данного направления деятельности, а также готовности к постоянному самообразованию, в области медиа, журналистики, дизайна и цифровых технологий.
Владение навыками: 
· фото- и видеосъёмка, монтаж (CapCut, Filmora), работа со звуком, базовый дизайн (графические редакторы);
· готовность к освоению новых инструментов, особенно в области ИИ для медиа.
· наличие сертификатов/курсов повышения квалификации по медиаграмотности, цифровой педагогике (приветствуется).

Требования к компетенциям педагога (профессиональный стандарт):
· Умение разрабатывать и адаптировать учебные материалы под возраст и уровень группы.
· Способность организовать проектную деятельность и командную работу.
· Навыки использования цифровых образовательных платформ (для дистанционной поддержки).
· Владение методами формирующего оценивания (безотметочная система, рефлексия).
· Готовность к работе с детьми с разными образовательными потребностями.

Повышение квалификации:
· Педагог обязан проходить курсы повышения квалификации не реже 1 раза в 3 года по тематике: «Медиаобразование в школе», «Цифровая педагогика», «Искусственный интеллект в образовании».
· Рекомендуется участие в профессиональных сообществах (например, Ассоциация школьных медиа), вебинарах и конференциях.

Функциональные обязанности педагога:
· Проведение занятий по утверждённому расписанию.
· Ведение журнала учёта посещаемости и успеваемости.
· Организация текущего и итогового контроля.
· Консультирование обучающихся по индивидуальным проектам.
· Обеспечение соблюдения техники безопасности и санитарных норм.
· Подготовка обучающихся к конкурсам и фестивалям медиатворчества.
· Взаимодействие с родителями (информирование о достижениях детей).

ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
(аудио-, видео-, фото-, интернет источники)

1. Блоги   по основам фотографии (на примере смартфона).
           https://cdt-ct-otr.ucoz.ru/programm_1/Pedagogich/mobilnaja_fotografija_compressed.pdf 
2. Блоги  по мобильной видеосъемке и монтажу (CapCut, InShot). 
«Все секреты монтажа в CapCut: от базовых функций до вирусных эдитов»:  https://dzen.ru/a/aHDSqUIU7FHIF7vO?ysclid=mfdj7gg6qw17838897 
3. Гайды по созданию подкастов для начинающих.
https://netology.ru/blog/04-2022-podcasts 
4. Ресурсы по медиаграмотности и цифровой безопасности 
«Понимание медиа: основы медиаграмотности»
https://mediasabak.org/media/library/2020/06/30/fc7f8247ecb04bd1aa5aba713fb9b035.pdf 
5. Онлайн-блоги и каналы известных медиаспециалистов (графический дизайн, монтаж, подкастинг).

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ:

· Оборудование «Точки роста» (ноутбуки/ПК, фотоаппараты, видеокамеры, микрофоны, штативы, световое оборудование, графические планшеты).
· Проектор, экран.
· Доступ к интернету.
· Лицензионное или свободно распространяемое ПО: графические редакторы, видеоредакторы , аудиоредакторы, офисные пакеты.
· Онлайн-сервисы 
· Смартфоны обучающихся (для съемки, записи звука, работы с мобильными приложениями).
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1. Милкус А. Б., Юсибова Л. Р., Терешатова Е. Е., Бирюкова Е. А., Касьяненко Д. А., Шахиджанян С. В., Чеснокова А. И. Технологии медиапроизводства : учебное пособие для 10–11 классов. – Москва, 2024. – 187 с. 
1. Журналистика и меди: 10–11 класс / под ред. А. В. Толоконниковой. – Москва: Факультет креативных индустрий. Проектно-учебная лаборатория медиакоммуникаций в образовании, 2024. – 305 с. 
1. Рекомендации для руководителей образовательных организаций, специалистов в области воспитания, классных руководителей по организации работы школьных медиацентров / сост.: И. Б. Мусатова, В. И. Королева ; автономное учреждение дополнительного профессионального образования Ханты-Мансийского автономного округа – Югры «Институт развития образования». – Ханты-Мансийск : Институт развития образования, 2023. – 26 с.
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3AYEM YMETb
MUCATb TEKCTbI?
Tnagwas Mbicns:
TeKeT — 370 WHCTPYMeHT, a He pocTo

HaGop cn0s. XOpouWii TeKcT scerna
MMeeT uens u ayauTopHIo.

®-0-0

AHATUZ VHTEPTIPETAUMS  PENAKTUPOBAHVE
NOWAMaHWE  yMeHMe OBBRCHATS  ynyuuleHHe TeKCTa:
Texcra, cmbicn cooumn yGpaTs nuuinee,
Bsigenenve cnosam cRenas nowaTHee:
rnasHoro

Movemy 370 BaxHo & Meaua?
Qg ma i st maat e o
S\ yono mcars ncwo n rpyrypuposaO.
OwmbK v nyTakwa CHXEIOT AcBepHE

K asropy u wananmo.

Yuerwe nepepabarIeas wHpopMaUAO —
0cHoBa n0SOR MeaManpodecc.

Coser: Y7061 nWcaTs X0POWO — MHOFO wuTaiiTe

KatecToeHHOM MHTepaTypbI.

g

N

OCHOBbI HAMUCAHUSA TEKCTA:
OT WAEU OO LUEAEBPA
TnasHan Mbicns:

JHO6OR TEKCT HAHMHAETCA C OTBETa Ha BONPOC:
«3avem 5 370 MY ?» 1 «[LAA KOro?>.

Crpyxrypa Texera (knaccukal):

3ATONIOBOK
npuanexae shumasne

MR (BCTYNNEHVE)

KpATKO OTBeNBET Ha SONpOCH: TO? rRe?
KorBa? nosemy 370 Bawcio?
OCHOBHAS HACTb

packpuisaer Temy, fenuTcA Ha
nogsaronosks (norweckie Grok)

3AKITOUEHUE
WTor, B180A, NPHaLB K ASHCTBWO

Mpasuna xopowero Texcra:

o
® & &
Pl R b Ll

KOHTEKCT, TOHAJIbHOCTb,
®OPMAT U CTUNb

Tnagwas mbicnb:
ORMH ¥ TOT e $aKT MOXHO PACCKAZaTS NO-PASHOMY —
33BUCHT O TOrO, KOMY U 3a4eM Bbi 3TO roBOpHTe.

®com z

KOHTEKCT  TOHATIbHOCTb  GOPMAT

obcromenscroa, aowoHanoHE  cnocod mswum
8 xoropuix wacrpon nogaun Rabikan
noaétca Tecra  wabopMaunm  odopunewns
wibopmaun
Bupst cruns:
OOUUMATIbHBIV
~ANR AOKYMEHTOB, OTETOB, 32K0HOB
HOBOCTHOW
KPaTKO, haKTe, 623 MMLIHIAK IMOLMI
HEO®UUMANBHBIA

A7 610r08, CoUCeTeH, MMHbIX N0CTOB

Coser: Mnanupyiite Texc 3apatiee — 370 CaKOHOMAT
BpemA 1 CRenaer ero norusHLIM

‘Coser: Onpepenure ayaWTOpHIO W Lers — u Bl Cpasy.
MOAMETe, Kakyim ROMKEH GbiTb BaL TeKCT.

@)
)
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KAK CO30ATb
3®OEKTHBIA 3ArONOBOK

Tnaskas msicnt
3aronoBoK — 370 NepBoe, TO BAGUT wHTaTens.
ECIM OH He 3aLeNUN — TeKCT MOTYT He OTKPITS.

Tpwémsi fns cunbHOro 3aronosKa:

KPATKOCTb

10-12 cnos, 63 soas!
BonPoC

BhiabIBaCT MHOBONLITETRO.
yucnA

uennaior sarnAR

‘IMOLMOHATILHBIE C/IOBA
BbIBaIOT OTKIUK

PUOMA
anomunaerca nerve

FnasHoe npasuno:
3aronoBOK AOMKEH OTPAXATS CyTh TekcTa
1 CooTBeTCTR0RATS €r0 oM.

© oanes

bdexrmano ypasnare
spemenews

) cHovaropve wrepecw
et oo

Fnasnas weicnt

ro Taxoe séperia?

32r0N0BKW, CTMCKW, PACTIONOXEHHE KaPTUHOK.

‘3anoMHuTe: UACTLIA, aKKYPATHbIA TEKCT BLI3bIGaET AOBEpHE,
2 npOCTLINA» Ge3 PasbuBky oTTankweaeT.

BEPCTKA U ®OPMATUPOBAHUE TEKCTA
KAk TeKCT BHITIRAUT — TaK X BAXHO, KaK 4T & HEM HANMEaHO.

370 OpranM3aLMA TEKCTa Ha CTPAHHUE (W FKPAHE): WPHTH, OTETYH,

Clol
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Tnaswan meicn

CEITD pepakTyPA: MPOBEPKA
‘ CBSI3HOCTH ¥ CTPYKTYPbI

Penakrypa — 310 He ucnpaanense oww6oK,
2 ynysiulenve COREPXaHUA, NOTUK U CTUNA TeKCTa.

Ha uTo 06paujaeT sHUMaHHe pepaKTop:

Coser: MpouuTaliTe TeKCT BCNYX — TaK nerve 3ameTw
FAe OH «xpOMaET. W BCErAa NPOBEPAATe, ECT N1 8 TeKCTe |
4ETKO® BBEAEHHE, OCHOBHAR HaCTb K 3aKNIOYEHHE.

*

L. B

KOPPEKTYPA: UCNPABJIEHWE OLUMBOK

Fnaswas mbicnb:
KOppeKTypa — duHansHas nonuposKa Tekcra. 31o nocemHi
WaHC Y6paTh ONeuaTKM W NANH NePeR NySAMKaUASH.

70 nposepseT KoppexTop:

OcHoansie npasuna: o—
3aronosok o—
P Aa) (=) (C i
S & ®
Nosaronosox AGaausi — we Gomuie 57 crpox. Optorpaden  Opyicotpasue Tosopu SopuTipoasisa
[ | @ Bmeniire saxsioe prupru, | Crumu Rorwaw  Gaxweckas  ‘wraemocrs kS eéphns s
Kypeusowm, upeTo), o He nexcuca croyrypa TouocTs Mparueckue cosersi:
nepeSapumaaire.
3 o Tunuuibie norAseckHe OWNGK: 5 ®
. ) Vienonsayiire cuckn, Tannus, (%
7 L] it ssestaie © Henchsie yraepxaeHun (HenpasunsHsie o6o6LeHMR) D -
. YauTbicaiiTe uremme ¢ pasHbix ) omeisroomi oo harcr) Ormowwre et \wraimesenyx—  Uenonsayiire Nonpocure
yeTpodicTe (ananTueocTs). © MpoTHEOpeUw (MBICTH He BHITEKAIOT OAHa U3 APYTOA) Ha napy vacos X0 N0BHT 10, 4TO. nporpamme: Apyroro yenosexa
(wnavagens).  na3nponyckaer.  nomowa npourars Texr.

3anowHuTe: [lake CaMan reHWANbHAR MBICT TEPRET UEHHOCTS,
eCnM TeKcT Mook ouMBoK. KoppeKTypa — 370 ysaxeHHe
KwTatento u k ce6e.
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