[image: ]


Результат освоения программы
дети должны знать:                                                                                                                                     - шахматную доску;                                                                                                                                        - шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнеры, начальное положение, белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, длинная и короткая рокировка, шах, мат, пат, ничья;                                                                                                  - названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король;                                                  - правила хода и взятия каждой фигуры;                                                                                                     - рокировку;                                                                                                                                                    -двойной удар (шах);                                                                                                                                      - одноходовые задачи.
дети должны уметь:                                                                                                                                                                            - ориентироваться на шахматной доске;								        - правильно помещать шахматную доску между партнерами;                                                                                               - правильно расставлять начальную позицию;								        - различать горизонталь, вертикаль, диагональ;	                                                                               - играть партию от начала до конца, не нарушая правил;                                                                          - решать лабиринтные задачи (маршруты фигур);                                                                                     - рокировать                                                                                                                                                   ;- объявлять шах;                                                                                                                                            - ставить мат;                                                                                                                                                  - решать элементарные задачи на мат в один ход;                                                                                                          - планировать, контролировать и оценивать действия соперника.

Содержание программы 
Шахматная доска и фигуры (3 ч) 
 Шахматная доска. Поля, линии. Легенда о возникновении шахмат.   Обозначение полей и линий. Шахматные фигуры и их обозначения.
Ходы и взятия фигур (13 ч)                                                                                                                                    Ходы и взятия ладьи, слона, ферзя, короля и пешки. Ударность и подвижность фигур в зависимости от положения на доске. Угроза, нападение, защита. Превращение и взятие на проходе пешкой. Значение короля. Шах. Короткая и длинная рокировка. Начальная позиция. Запись шахматных позиций. Практическая игра.
Цель и результат шахматной партии. Шах, мат и пат (10 ч)                                                 
Способы защиты от шаха. Открытый, двойной шах. Мат. Сходство и различие между понятиями шаха и мата. Алгоритм решения задач на мат в один ход. Пат. «Бешеные» фигуры. Сходство и различие между понятиями мата и пата. Выигрыш, ничья, виды ничьей (в том числе вечный шах). Правила шахматных соревнований. Шахматные часы.
Запись шахматных ходов (1 ч)
Принцип записи перемещения фигуры. Полная и краткая нотация.                            
 Условные обозначения перемещения, взятия, рокировки. Шахматный диктант.                                                                                                                      
Ценность шахматных фигур. Нападение и защита, размен (1 ч)
Ценность фигур. Единица измерения ценности. Изменение ценности в зависимости от ситуации на доске. Размен. Равноценный и неравноценный размен. Материальный перевес, качество.
Общие принципы разыгрывания дебюта (4 ч)
Мобилизация фигур, безопасность короля, борьба за центр и 
расположение пешек в дебюте. Классификация дебютов. Анализ учебных партий. Дебютные ловушки.
Раннее развитие ферзя.
Дебютные ловушки.
Шахматные соревнования.
Аттестация объединения. (1 ч.)
Итоговая аттестация объединения. (1 ч.)

Учебный план.
	№ п\п
	Темы
	Количество часов

	
	
	всего
	теория
	практика

	1.
	Шахматная доска и фигуры.
	3
	1
	2

	2.
	Ходы и взятия фигур.
	13
	9
	4

	
	Аттестация объединения.
	1
	1
	

	3.
	Цель и результат шахматных партий. Шах, мат и пат.
	10
	6
	4

	4.
	Запись шахматных ходов.
	1
	1
	

	5.
	Ценность шахматных фигур. Нападение и защита, размен.
	1
	1
	-

	6.
	Общие принципы разыгрывания дебюта.
	4
	3
	1

	
	Шахматные соревнования.
	
	
	

	
	Подведение итогов курса.Итоговая аттестациям объединения.
	1
	1
	

	
	Итого 
	34
	23
	11







Учебно-тематический план.
	№ п\п
	Темы
	Количество часов
	Дата
	Формы контроля

	
	
	всего
	тео-рия
	прак-тика
	6кл
	7кл
	

	1-3
	Шахматная доска и фигуры.
	3
	1
	2
	5.09   12.09  19.09
	3.09   101.09  17.09
	наблюдение,
фронтальный опрос

	4-16
	Ходы и взятия фигур.
	14
	9
	4
	
	
	

	4
	Шахматные фигуры.
	1
	1
	
	26.09
	24.09
	наблюдение

	5
	Начальное положение.
	1
	1
	
	3.10
	1.10
	наблюдение

	6,7
	Ладья.
	2
	1
	1
	10.10 17.10
	8.10 15.10
	наблюдение

	8,9
	Слон.
	2
	1
	1
	24.10  7.11
	22.10 5.11
	наблюдение

	10
	Ладья против слона.
	1
	1
	
	14.11
	12.11 
	наблюдение,
фронтальный опрос

	11, 12
	Ферзь.
	2
	1
	1
	21.11  28.11
	20.11 26.11
	наблюдение

	13
	Ферзь против ладьи.
	1
	1
	
	5.12
	3.12
	наблюдение

	14, 15
	Конь.
	2
	1
	1
	12.12 19.12
	10.12 17.12
	наблюдение

	16
	Конь против ферзя, ладьи, слона.
	1
	1
	
	26.12
	24.12
	наблюдение


	17
	Аттестация объединения.
	1
	1
	
	16.01
	14.01
	тестирование

	17-26
	Цель и результат шахматных партий. Шах, мат и пат.
	10
	6
	4
	
	
	

	17, 18
	Пешка.
	2
	1
	1
	23.01  30.01
	21.001 28.01
	наблюдение

	19
	Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона.
	1
	1
	
	6.02
	4.02
	наблюдение

	20, 21
	Король.
	2
	1
	1
	13.02  20.02
	11.02 18.02
	наблюдение

	22
	Король против других фигур.
	1
	1
	
	27.02
	25.02
	тестирование

	23, 24
	Шах.
	2
	1
	1
	6.03  13.03
	4.03 11.03
	наблюдение

	25,
26
	Мат.
	2
	1
	1
	20.03  3.04
	18.03 1.04
	наблюдение

	27
	Запись шахматных ходов.
	1
	1
	
	
	
	

	27
	Условные обозначения перемещения, взятия. Рокировка.
	1
	1
	
	10.04
	8.04
	наблюдение

	28
	Ценность шахматных фигур. Нападение и защита, размен.
	1
	1
	-
	
	
	

	28
	Ценность фигур. Единица измерения ценности.Размен. Равноценный и неравноценный размен.
	1
	1
	
	17.04
	15.04
	наблюдение

	29-32
	Общие принципы разыгрывания дебюта.
	4
	3
	1
	
	
	



	29
	Мобилизация фигур, безопасность короля, борьба за центр и расположение пешек в дебюте.
	1
	1
	
	24.04
	22.04
	наблюдение

	30
	Раннее развитие ферзя.
	1
	1
	
	8.05
	29.04
	наблюдение

	31,
32
	Дебютные ловушки.
	1
	1
	1
	15.05
	6.05
	наблюдение

	33


	Шахматные соревнования.
	1
	
	1
	15.05
	13.05
	соревнования

	34
	Подведение итогов курса. Итоговая аттестация объединения.
	1
	1
	
	22.05
	20.05
	итоговое тестирование

	
	Итого 
	34
	23
	11
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